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Chapter 1

SViewll

1.1 Documentacion de SViewll

SViewII 8.21 (20.2.1999)
Un taller grafico para Amiga
— SHAREWARE -

© 1993-99 de Andreas Ralph Kleinert.
Todos los derechos reservados.

Un producto de PerSuaSiVe SoftWorX

Se requiere Kickstart 2.04 (compatible con Kickstart 3.x)
Interfaz grafica creada con StormWizard 2.0

Gracias a las bibliotecas SuperView
y "ppc.library’ (powerUP (TM))

soporta activamente las tarjetas PowerPC

PARA REGISTRARSE AHORA

Copyrights

Distribucidn
Autor/Correspondencia

Propdésito del programa

Cémo instalarlo

De dénde obtener actualizaciones
Modo de empleo

Versidén de evaluaciodn

Errores conocidos y limitaciones
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Historia del programa
Posibles mejoras futuras
Créditos y soporte

Traduccidén al espafiol
de Damaso D. Estévez

//
Sélo \// Amiga lo hace posible
Por favor, visite:

La pagina base de SuperView
http://home.t-online.de/home/Andreas_Kleinert/

Pagina base del programa Image Engineer de Simon Edward
http://www.amigaworld.com/support/imageengineer/
(programa de procesado de imdgenes producido por Simon Edwards)

1.2 Su propdésito

SViewII es un programa que ha sido diseflado para mostrar, convertir y
procesar cualgquier tipo de grdfico de mapa de bits de la forma més rapida y
confortable posible.

Répido no sélo significa rapidez en la lectura del fichero vy su
visualizacidén: incluye también rapidez en su puesta en marcha y empleo del
programa.

Para conseguir la mayor flexibilidad posible, se ha implementado un sistema
modular nativo consistente en el uso de la biblioteca "superview.library" y
sus médulos (objetos, gestores y operadores SV).

Todas estas intenciones han quedado recogidas en un lote de prestaciones y
opciones a los que tendrd acceso cuando utilice el programa después de
instalarlo en su sistema:

herramientas adicionales y visualizadores como:

— SuperViewPalette — SuperSlide
— CyberSlide - WinSlide

biblioteca "SuperView"licenciada
(consulte los contenidos del directorio ’SuperViewLibrary’).

uso intensivo de varias prestaciones
especiales del S.0. versidén 2.04+ y 2.1+.

soporte de varias prestaciones propias
del S.0. 3.x+ y el juego de coprocesadores a medida AGA
como p. ej. el uso de mapas de bits intercalados (interleaved bitmaps).
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soporte de formatos de ficheros a través
de médulos externos (objetos SV):

- IFF-ACBM - Windows,0S/2 BMP

- IFF-TLBM - JPEG (JFIF v6)

- IFF-DEEP — PhotoCD

- IFF-FAXX - TIFF

- IFF-PBM - PCX

- IFF-RGB8 - Atari Degas

— IFF-RGBN - Spectrum ZX

- IFF-RGFX - XWD

- IFF-YUVN — Iconos de Windows

- QRT/POV - Mac PICT-2

- SVG - Targa

— SunRaster — UtahRLE

- PNG - CVP (passphoto)
asi como cualquier otro formato
"datatypes.library’ incorporada
imdgenes de 24 Dbits con mdédulos que

biblioteca ’'picture.datatype’

Bastantes formatos con soporte de 24 bits.

Lectura de datos comprimidos
con XPK/PP20 a través del objeto ’'Unpack.svobject’.

Escritura de cédigo fuente C usando
notacidén RGB/grupal (chunky).

con el S.O.

versidén 43.

PNM (PBM, PGM, PPM)

IMG (graficos GEM)

WPG (mapa de bits WP)
MacPaint MAC

EPS (Cabecera/PS)

C64 (Koala, Doodle)
TIM

FBM

Previsualizaciones CDR
SGI

Pictor/PCPaint

Iconos Amiga (WB/Magic/New)

a través de la biblioteca
versién 3.0+, incluyendo
las soporten a través de la

Simultaneamente a través de programas externos de terceras partes
también puede procesar los siguientes formatos de fichero
que pueden estar embebidos de forma no visible en otros:

Formato
de fichero

Necesita
el programa

Necesita también
soporte para

- AMF MetaView
— DXF/AutoCAD (tm) MetaView
- FIG AmiFIG

o: MetaView
- CGM GPlot

o: MetaView
- IFF-DR2D MetaView
- IFF-DRSD MetaView
- Limbo Limbo 4.0
— Postscript (TM) Ghostscript
- WPG vectorial MetaView
- WMF MetaView

soporte de periféricos externos
(acceso a dispositivos a través de objetos SV):

— Scanner

(digitalizador de documentos)

(ILBM)
(ILBM)
(Postscript)
(ILBM)
(Postscript)
(ILBM)
(ILBM)
(ILBM)

(PNM)

(ILBM)
(ILBM)

a través del dispositivo ’scanner.device’ de ScanQuix.

- Printer

(impresora)
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a través del dispositivo ’printer.device’/TurboPrint/Studio.

soporte de gestores de visualizacidn externos (gestores SV):

- ECS - AGA - EGS7
— OpalVision — Retina — CyberGraphX
— PicassolIl - Merlin — Picasso96

- AGA/RTG Window (ventana AGA/RTG)

soporte de operadores externos (operadores SV):

— Dither24Bit - 24BitToHAM — HilbertDither256
- ExtractRed - ExtractGreen - ExtractBlue
- XOR - ExtractGrayScales - TopToBottom
- LeftToRight - Rotate — Scale50
— AnyTo24Bit - Crop - CallPNM
- OptimizePalette - RotateFree — PaletteDither
- Blur - Sharpen
N. del T. - Suavizado de 24 bits, convertir 24 bits a HAM,

suavizado Hilbert a 256 colores, extraer componente roja/verde/azul,
operacidén XOR, extraer (convertir a) escala de grises,
espejo vertical, espejo horizontal, rotacidén, reducir al 50%,
convertir a 24 bits, cortar, invocar PNM, optimizar paleta,
rotacién libre, suavizado de paleta, emborronamiento y mejorar nitidez.

junto con los de Steve Quartly:

- SQBentley - SQTiling — SQThreshold
- SQOilPaint - SQMosaic - SQEmboss

- SQSlicing - SQDiffuse - SQContrast

— SQSharpen - SQBlur — SQDeep_Press
- SQMotion_Blur - SQHighPass

Captura de pantallas de hasta 24 bits.
Interfaz de comodidad (opcional).
Puertos ARexx (opcional).

AppIcon, o sea,
icono de la aplicacién sobre el WB (opcional).

AppMenu, o sea,
item del programa en el menu de Herramientas del WB (opcional).

AppWindow, o sea, ventana
con posibilidad de arrastrar y soltar objetos sobre ella (opcional).

Lectura y escritura del portapapeles.

Soporte de dispositivos como por ejemplo
digitalizadores de documentos (scanners).

Soporte local bajo versidén 2.1 del S.0. o superior.

Ayuda en linea AmigaGuide bajo versidén 2.04 del S.0. o superior
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(de forma asincrona y con soporte local si dispone
de la versidén 2.1 o superior del sistema operativo).

detallado sistema de configuracidén ajustable

a través de ficheros de preferencias especificos,
argumentos CLI y tipos de herramientas del Workbench.
interfaz grédfica para usuarios del Workbench (opcional)
conversién de los formatos de ficheros soportados.
informacién sobre las caracteristicas de los gréaficos
visualizados a través de peticidén informativa
invocable desde el menu de la interfaz grafica.

y mas...

Y a través de los objetos SV para manejo de formatos IFF-ILBM, IFF-ACBM,
IFF-YUVN, IFF-DEEP, IFF-PBM e IFF-RGBS8:

uso de la biblioteca "iffparse.library"
para las tareas de lectura y escritura.

lectura y escritura de los modos de 32 bits (S02 CAMG)
y mapas de color de 8 bits AGA (SO3 CMAP).

rutina de reemplazo inteligente del bloque CAMG,
si dicho blogque es soportado.

V...

GIF es un formato obsoleto, asi gque se recomienda encarecidamente gque no
sea utilizado ni soportado. iMuy importante!: si se dedica al disefio de
padginas base (HTML) en La Malla Mundial (WWW), utilice en su lugar los
formatos JPEG y/o PNG.

A vista de pédjaro: tarjetas grdficas soportadas y no soportadas

Nombre de la tarjeta Tipo de soporte
1600GX -

A2410 TIGA CG EGS
CyberVision64 CG P96
CyberVision64/3D CG P96
CyberVisionPPC CG

DCTV -

Domino CG EGS P96
DraCo Altais CG
Firecracker -

GDA-1 -

Graffity -

GVP 110/24 EGS

GVP IV 24 EGS
Colormaster EGS
Inferno (Wildfire) CG

Merlin P96 NAT
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OMniBus P96
OpalVision NAT
Picasso II CG P96 NAT
Picasso II+ CG P96 NAT
Picasso IV CG P96
Piccolo CG EGS P96
Piccolo SD64 CG EGS P96
Rain*xow II (R-II) EGS

Rainxow III (R-III) EGS

Retina 72 EGS NAT
Retina Z3 BLT CG EGS P96 NAT
Spectrum CG EGS P96
Visiona EGS

Como puede ver, cualquier tarjeta grdfica para Amiga razonable es soportada
a través de wuno o mads gestores SV que hacen uso de las emulaciones por

software disponibles para éstas: sélo algunos adaptadores de puertos RGB o
dispositivos de conservacidn de fotogramas (framebuffers) no son
soportados.

Abreviaturas del tipo de soporte
CG = CyberGraphX o de un clon de éste (CyberGraphics.svdriver).
EGS = EGS (con EGSPlus esto significa, también soporte CG).
P96 = Gestor SV Picasso96 disponible.
NAT = Emulacidédn nativa y gestor SV disponible, mientras
no sea cubierta por los otros tipos de soporte mencionados.
- = No se conoce nada sobre el software de emulacién disponible.

1.3 Instalacion

Aunque utilice el guidn instalador suministrado, DEBE de leer las notas
incluidas en esta seccidn. Si no dispone del programa ’'Installer’ que
requiere dicho guidén para funcionar, deberd leer, incluso con mas cuidado,
esta seccidén y seguir las instrucciones que en ésta se incluyen.

Nota: De aparecer, al intentar ejecutar el guidn de instalacidn, un
mensaje de error similar a "Can’t find program ’Installer’" ("No
puedo localizar el cajdén/directorio donde reside el programa
"Installer’'"), deberd introducir el camino de acceso a este
programa en el campo de texto "Herramienta por defecto" ("Default
tool") de la ventana informativa sobre el icono (puede acceder a
ella, seleccionando el icono del guidén instalador y seleccionando
la opcidén de ment del WB "Iconos/Informacidén..."). Por favor, no
olvide instalar la biblioteca SuperView utilizando su propio guidn
instalador (jesta tarea no se realiza con el guidn instalador
principal del paquete!).

En el —caso de disponer de un fichero llave, coloque éste en el directorio
"So". De querer situarlo en otro directorio, lo cual es posible, deberé
modificar la variable de entorno "KEYPATH" adecuadamente para que el
programa pueda localizar dicho fichero llave.

Elementos del Workbench necesarios
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Los usuarios que dispongan de disco duro probablemente no necesitaran
instalar elementos adicionales del WB en su disco duro.

Los usuarios que usen discos deberdn copiar las siguientes bibliotecas en
el directorio "LIBS:", si éstas no residen en ROM (esto puede depender de
la versidén del sistema operativo que utilicen):

- gadtools.library V3T7+
- iffparse.library V3T7+
- asl.library V37+
- commodities.library V37+
- utility.library V3T7+
- workbench.library V3T7+
- icon.library V37+

Los wusuarios con la versidén 2.04 o superior del sistema operativo deberan
instalar adicionalmente las siguientes bibliotecas:

— amigaguide.library V34+
(por favor, evite utilizar la versidn 34:
es sabido que es una versidn problemdtica)

Los usuarios con S.0. 2.1 o superior deberédn instalar ademés:

- locale.library V38+

Otros elementos necesarios

También tendrd que copiar las siguientes Dbibliotecas en su directorio
"LIBS:" (junto con los objetos, gestores y operadores SuperView, en los
subdirectorios SVObjects, SVDrivers y SVOperators respectivos):

- superview.library V22+
- superviewsupport.library V13+

La interfaz grafica del wusuario (GUI) ha sido diseflada utilizando el
programa StormWizard 2.0, de manera que se necesita obligatoriamente la
biblioteca "wizard.library" versidén 37 o superior (puede encontrar una
copia en Aminet: "biz/haage/WizardLibrary.lha"). Por favor, utilice al
menos la versidén 41.101 de dicha biblioteca... las versiones 37 podrian
provocar graves problemas con el refresco de la interfaz grdfica: deberia
encontrar una copia incluida en las versiones demostracién de varios de los
programas disponibles en el servidor FTP <ftp.haage-partner.com>.

Para el soporte PowerPC (médulos opcionales) se necesitan las bibliotecas
siguientes:

- ppc.library vV44+
siendo recomendada la versidén 46 o superior
(0 una emulacidén compatible de dicha biblioteca)

Instalacidén del programa principal

Copiar SViewII en su cajén "WBStartup" en una de las posibilidades
disponibles, pero en realidad Dbasta con gque copie el programa en el
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directorio que desee. Deberd instalar ademds el fichero de preferencias
apropiado en uno de los caminos soportados (por ejemplo "ENV:" o "S:").

Tenga en cuenta, que los tipos de herramientas del icono estdndar provocan
que SViewII muestre la interfaz grafica vy una peticidén de ficheros sea
abierta en cuanto el programa se haya inicializado: no olvide cambiar esto,
si prefiere que sea de otra forma.

Durante la instalacidén, el programa "SuperViewPalette" puede que haya sido
copiado en su cajén "WBStartup" (en el modo de usuario nuevo o novato se
hace ©por defecto, en el resto de los casos es elegible por el usuario), lo
que modificard (colores MagicWB) y bloqueard de forma permanente la paleta
del WB, de manera que los iconos del programa se verdn de forma adecuada
(siempre que sean iconos estilo MagicWB): si no le gusta o ya tiene
instalado este sistema de iconos, borre simplemente este programa del cajén
WBStartup.

1.4 Sobre las actualizaciones

General

A pesar de que el paquete SViewII contiene <casi todos los elementos
necesarios, usted podria desear obtener futuras actualizaciones. La versidn
més reciente podréd encontrarla habitualmente en "Aminet:gfx/misc/":

SvII-1.1lha Programa principal, herramientas, biblioteca SuperView

SvII-2.1lha Ficheros de documentacién

SvII-3a.lha Objetos SV (JPEG, PNG, PCX, BMP, ILBM)

SvII-3b.lha Objetos SV (otros) — OPCIONAL

SvII-4.1lha Gestores SV

SvII-5.1ha Operadores SV

SvII-6.1lha Operadores SV de SQ (Steve Quartly) — OPCIONAL

SvII-7.1lha Médulos optimizados para procesador 68030 — OPCIONAL
(objetos, gestores y operadores SV)

SvII-8.1lha Soporte local para otros idiomas — OPCIONAL

distintos al inglés/aleméan

Opcionalmente, pueden existir paquetes separados como (por ejemplo):

SvII-UX.lha Objetos SV para
formatos Unxx raramente usados.
SvII-PPC.lha Actualizaciones de médulos PPC
(s6lo para usuarios registrados).
SvII-WIZ.1lha "wizard.library" para aquellos

gue aun no disponen de ella.

Aminet es una red de servidores FTP, cuyos contenidos también se recopilan
peridédicamente en discos compactos (consulte con cualquier tienda o
distribuidor especializado en Amiga). Los servidores FTP, pueden ser
accedidos como tales:

ftp.wustl.edu /pub/aminet/
ftp.uni-paderborn.de /pub/aminet/
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0 a través del servicio HTTP (Malla Mundial é WWW) - http://www.aminet.net

Lista de distribucidn

PerSuaSiVe SoftWorX, conocida principalmente por su programa SuperView y la
biblioteca "superview.library", ahora también ofrece a los usuarios de sus
productos (ya sean de libre distribucidén/gratuitos como shareware/de pago)
como soporte adicional listas de distribuciédn.

En estos momentos hay dos listas disponibles dirigidas a diferentes grupos
de destinatarios:

ARK-DISCUSSION para soporte general, charlar/debatir sobre
los programas de PerSuaSiVe SoftWorX y
sobre los problemas/errores que puedan padecer.

ARK-ANNOUNCE para recibir las uUltimas noticias y
las notas de prensa emitidas por
PerSuaSiVe SoftWorX [lista de sélo lectural.

Para suscribirse a una de las listas de distribucidén existentes, basta con
que envie un mensaje por correo electrdnico a la direccidn:

LISTSERV@ML.amigos.line.org

con las cadenas de texto "ADD ark-discussion" o "ADD ark-announce" como
titulo de dicho(s) mensaje(s), dejando el cuerpo del mensaje vacio (para
anular la suscripcidén, sustituya la palabra "ADD" por "DEL" en las cadenas
indicadas anteriormente).

Una vez que se haya suscrito con éxito, recibird un mensaje de confirmacidn
del servidor vy podrd empezar a escribir, en la lista que lo permita, sus
propios mensajes.

Los mensajes con destino a la lista ARK-DISCUSSION deberdn ser enviados a
la siguiente direccidén electrédnica:

ark-discussion@ml.amigos.line.org

La lista de distribucién ha sido patrocinada por
Sven Neuendorf <falke@amigos.line.org>

STD (BBS) de soporte

Puede encontrar en ella la versidén mads reciente de SViewII, asi como los
necesarios afhadidos o complementos para poder ejecutar el programa. EI1
sistema también le ofrece la posibilidad de obtener informacidén (servicio
de noticias) y plantear cuestiones.

Intente conectarse al sistema como invitado (utilizando "GAST" o "GUEST") vy
visite la seccidn apropiada segun sus intereses:

Support/SuperView/Fragen [ Questions ] - Preguntas
Support/SuperView/News - Noticias
Support/SuperView/Updates - Actualizaciones
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El sistema estd basado en AmBos,
disponiendo de un sencillo sistema de ment grafico.

NEWSTLTINE

1.5

1.6

Operador del sistema : Chris Voz: 02774 / 92080
Segundo operador del sistema : Chaos Voz: 02774 / 92066

Puerto n° 1 : 02774 / 92081 ISDN
Puerto n°~2 : 02774 / 92082 ISDN
Puerto n°~3 : 02774 / 92081 Vv34b
Puerto n°~4 : 02774 / 92081 V32b

(si llama desde fuera de Alemania,
elimine el "O" inicial y ahada como prefijo "+49")

Sistema ejecuténdose sobre un A3000T/060, 128 MB,
3 unidades de CD-ROM, disco duro de 6 GB,
transferencia de ficheros sin limitacién.

Modo de empleo

Cémo utilizar SViewII: Introduccidn

1.0 Construccidén de SViewII
1.0.1 Interfaz Workbench

La interfaz gréfica del usuario
Interfaz CLI (o de linea de comandos)
Interfaz de comodidad
Los puertos ARexx
Prestaciones App
Comandos de configuracidn

B oR R e e e
oo oo oo
g o0 W N

2.0 Control y modo de empleo de SViewII
2.0.1 Opciones para configuracidén y ARexx
2.0.2 Manejo de la interfaz grafica y de las prestaciones App
2.0.3 Controlando la pantalla de visualizacién

3.0 Informacidén sobre los formatos gradficos soportados
3.0.1 IFF-ILBM
3.0.2 IFF-ACBM
3.0.3 Otros formatos de ficheros

Restricciones de la version de evaluacion
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Este paquete es una versidén de evaluacidén de SViewII, que es SHAREWARE (de

pago, si le gusta y/o lo usa): Jjustamente por ello y para recordarle este
detalle, <cada vez que ponga en marcha o salga del programa, una peticidn
informativa hard aparicidn. Ademds en esta versidn de evaluacidn, los

puertos ARexx no estédn disponibles y sdélo se permite guardar graficos en
formato ILBM CmpByteRunl.

Para eliminar estas restricciones Dbasta con que se registre, reciba su
fichero llave y lo instale apropiadamente. Los usuarios registrados ademés
pueden colocar una imagen de si mismos de 50x50 puntos en el directorio
"PROGDIR:’ (directorio donde ha instalado SViewII) con el nombre
"User.image’ : bajo la versidén 3.0 o superior del sistema operativo, ésta
serd mostrada en la ventana ’'Sobre SViewNG’ utilizando el sistema gestor de
(tipos de) datos del S.0. (biblioteca ’'datatypes.library’).

1.7 Construccion

1.0 Construccidén de SViewII

SViewII se basa en multitud de interfaces, que puede ser (des)activadas
vy accedidas por separado. Estas son:

Interfaz Workbench

Interfaz grafica del usuario
Interfaz de linea de comandos
Interfaz de comodidad

Puertos ARexx

Prestaciones App

Comandos de configuracidén

1.0.1 La interfaz Workbench

Consiste en una interfaz WB estandar, lo que significa que
soporta multitud de tipos de herramientas para ajustar las
preferencias a los deseos del usuario, casi tantas posibilidades
de configuracién como las ajustables a través de ARexx y
directamente a través de los propios ficheros de preferencias.

Esta incluye posibilidad de utilizar SViewII como herramienta por
defecto en los iconos de proyecto (gracias a la opcidén de menu
del WB, "Iconos/Informacidén"), asi como la visualizacidn de
imdgenes a través de seleccidén multiple de iconos tal como se
describe en el manual del Workbench.

Consulte la secciédn
2.0.1
para més detalles
sobre la configuracidén del programa

1.0.2 La interfaz grédfica del usuario (GUI)
Al igual dque otros programas, SViewII le permite al usuario la

posibilidad de controlar la mayoria de las funciones del
programa, e incluso alguna adicional, a través de la interfaz
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grafica del usuario, que estd basada en elementos estéandar del
sistema Intuition, como botones/campos, menus y ventanas.

Esta

interfaz gréafica

, sin embargo no se abre/muestra de forma
automdtica, vya que la aplicacidén ha sido disefiada como una
comodidad que realizard sus funciones <como tarea de fondo
(consulte la seccidén 1.0.4), de manera que muchas veces esta
interfaz gréfica no es necesaria. Para que se muestre:

.~en cuanto el ©programa se ponga en marcha, puede activar su
aparicién a través de las preferencias del programa (consulte
la seccidn

2.0.1
), los tipos de herramientas o los argumentos
CLI (consulte la seccidén 1.0.3).

.~cuando el programa ya estd en marcha como tarea de fondo, puede
recurrir al programa incorporado con el WB "Exchange" (consulte
la seccién 1.0.4)... y si SViewII ha creado un icono de
aplicacién (icono que lo representa sobre la pantalla del WB) o
un menU de aplicacidén (item afiadido por el programa en el menu
Herramientas del WB) haciendo uso de ellos (consulte la seccidn
1.0.6).

1.0.3 La interfaz CLI (o de linea de comandos)

Esta interfaz proporciona acceso a casi las mismas posibilidades
de la interfaz grafica (excepto captura de pantallas y conversidén
de graficos), de manera que los usuarios habituales de este
entorno también estdn integrados en el enfoque dado al programa.
Se permite modificar aspectos de las preferencias a través de
esta interfaz bastando con afadir el prefijo "-" (consulte la
seccidén

2.0.1

) .

Interfaz de comodidad

De existir varias copias de SViewII en ejecucidén, sdélo una tiene
la posibilidad de utilizar la interfaz de comodidad, pudiendo ser
controlada a través de la utilidad "Exchange" (o de un clon de
ésta) incluida con el Workbench. Entre las opciones especiales
disponibles gracias a esta interfaz se encuentran (consulte la
seccidn

2.0.1

) el poder definir su prioridad, una combinacidén de
teclas para activar/mostrar su interfaz grafica cuando no esté
visible vy la posibilidad de que ésta se muestre o no al poner en
marcha el programa.

A través de la combinacidén de teclas de activacidén (por defecto:
alt esc), SViewII estard siempre presente/disponible cuando sea
necesitado, lo mismo que su interfaz grafica que puede ser
invocada réapidamente a través del botdn correspondiente de la
herramienta "Exchange".
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1.0.5 Puerto ARexx

El puerto ARexx es otra de las prestaciones, que demuestran las
capacidades interactivas de SViewII, puesto que permite
la comunicacidén con esta aplicacidén en practicamente cualquier
situacidén para que sea realizada wuna tarea especifica. La
mayoria de los comandos ARexx se encuentran también disponibles
como opciones de configuracidén, de manera que son descritos de
forma conjunta (consulte la seccién

2.0.1

) -

El puerto ARexx por defecto se denomina "SViewII.rx", pudiendo
ser utilizado uUnicamente por un unico proceso SViewII. Por ello,
si desea disponer de mas puertos para poder ejecutar mads tareas
ARexx, bastard con que especifique nombres diferentes para éstos
(consulte la seccién de preferencias de SViewII para méas
informacidn) .

Como ejemplo de la versatilidad del puerto ARexx de SViewII, eche
una mirada en Aminet al extremadamente Util fichero SVProPics.lha
(directorio gfx/misc) de Ulrich Falke: gracias a sus guiones
podrd convertir y ©procesar ficheros por lotes con SViewII y la
biblioteca SuperView.

Prestaciones App

Otra prestacidén interactiva de SViewII es que el programa permite
disponer de un icono de aplicacién (AppIcon), un item de menu de
aplicacién (AppMenu) o wutilizar una ventana de aplicacién
(AppWindow), cada uno de ellos de forma opcional.

El icono de aplicacién es colocado sobre el Workbench y permite
la activacidén directa de SViewII, tal como se haria a través del
ARexx o de la comodidad "Exchange" (peticidén) ya comentada.

El item de ment de la aplicacidén tiene la misma utilidad que el
icono de aplicacidén, solo que en este caso en lugar de un icono,
aparece un nuevo item en el menU Herramientas del Workbench.

Activar la ventana de aplicacidén significa que cuando abra la
interfaz gréafica, su ventana serd sensible a cualquier icono que
se suelte sobre ella, de manera, que SViewII intentard cargar la
imagen elegida y visualizarla inmediatamente.

Comandos de configuracidén

Aqui tiene un breve esquema del érden en que son consideradas las
diferentes formas de configuracién al arrancar y/o modificaciédn
de las preferencias de SViewlII con posterioridad:

Opciones por defecto

(integradas en SViewII)

Fichero de configuracién

(se lee de disco, si estd disponible)
a) Tipos de herramientas

(se leen del/los icono/s,
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al arrancar el programa desde el Workbench), o,
b) Argumentos CLI

(suministrados a través de

la interfaz de linea de comandos

al arrancar el programa desde el CLI/Shell).
Comandos ARexx

(recibidos cuando el programa estd ejecutando).

1.8 Control

Como

2.0 Control y modo de empleo de SViewII

se ha descrito con anterioridad, SViewII puede ser controlado a

través del Workbench, del CLI, de la comodidad "Exchange", del ARexx ©
su interfaz gréafica.

Los comandos, que estan disponibles tanto para ajustar las preferencias

(configuracidén) del programa como para su uso interactivo a través del

puerto ARexx, se explican en el siguiente punto (2.0.1) de esta

misma seccidén, mientras que el manejo de la interfaz con mas detalle se
describe en el punto 2.0.2.

2.0.1 Opciones de configuracidén y ARexx

La lista de comandos se desglosa de la siguiente forma: cada
entrada contiene el nombre del comando, entre corchetes una o
varias letras que indican la interfaz a través de la cual puede ser
utilizado dicho comando (C:~fichero de configuracién, T:~interfaces
WB y CLI, A:~Arexx) y una breve descripcién de su funciédn.

ALREADY_ KNEW_ABOUT [ CTA ]
Desactiva 1la presentacidén de la peticidén informativa "Sobre
SViewII" cada vez que se pone en marcha el programa. Esta opcidén
sélo estd disponible para usuarios registrados.

QUIT [ A ]
Salir de SViewII.

HELP [ CTA]
Carga la ayuda/documentacidén AmigaGuide.

REQUEST [ CTA]
Abre una peticién de ficheros

para elegir el fichero grédfico a visualizar.

DEF_DIR=<Camino de acceso> [ CTA]
Define el camino de acceso por defecto a los ficheros graficos.

SHOW=<Nombre de fichero> [ CTA ]
Muestra el fichero gradfico solicitado.

LOAD=<Nombre de fichero> [ CTA]
Carga en memoria el fichero gradfico indicado.

UNSHOW [ A ]
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Finaliza visualizacién de una imagen
(cierra la pantalla/ventana donde se visualiza).

SAVE_TYPE=<Identificador de un objeto SV> [ CTA ]
Define el nuevo formato en que se guardaran las imdgenes al
utilizar el comando SAVE (no afecta a las preferencias de la
interfaz gréafica).

SAVE=<Nombre de fichero> [ A ]
Guarda el grafico actual bajo el formato definido por SAVE_TYPE.

SVDRIVER=<Identificador de un gestor SV> [ CTA]
Define el gestor SV por defecto a través de su identificador.

SVOPERATOR=<Identificador de un operador SV> [ CTA]
Define el operador SV por defecto a través de su identificador.

ACTION [ A ]
Aplica (ejecuta) el operador SV.

OPTION_LOAD=<DISK|CLIP|DEVICE> [ CTA]
Permite elegir cargar la imagen de disco (DISK), del portapapeles
(CLIP) o de un dispositivo (DEVICE) ...

OPTION_SAVE=<DISK|CLIP|DEVICE> [ CTA ]
...~0 elegir guardarla en disco (DISK), en el portapapeles (CLIP)
o en un dispositivo (DEVICE) .

SCREENSAVEDELAY=<1/50 s> [ CTA]
Retraso antes de guardar (capturar) una pantalla.

ICONPATH=<Camino de acceso> [ CTA ]
Define la localizacién (directorio) de los iconos por defecto.
ASLFR_LEFT=<valor> [ CTA]
Borde izquierdo inicial de la peticidédn de ficheros.
ASLFR_TOP=<valor> [ CTA]
Borde superior inicial de la peticidén de ficheros.
ASLFR_WIDTH=<valor> [ CTA]
Anchura inicial de la peticidén de ficheros.

ASLFR_HEIGHT=<valor> [ CTA]
Altura inicial de la peticidén de ficheros.

ERROR_REPORT=<YES | NO> [ CTA]

La opcidén "NO" suprime la visualizacidén de cualquier peticidén lo
que puede causar dque los guiones ARexx queden a la espera de
alguna sefal/accidén del usuario, por eso se recomienda utilizarla
s6lo cuando trabaje con la interfaz grédfica y siempre con extremo
cuidado.

ASK_OVERWRITE=<YES |NO> [ CTA ]
¢cDebe preguntarse antes de sobreescribir un fichero que ya
exista? Por defecto: YES (opcidén activada, o sea, se pregunta).




SViewll

16 /39

LOGFILE=<CON/Fichero> [ CTA ]
Con este comando se pide a SViewII que informe de todo lo que
hace, pudiendo ser enviado a consola (opcidén CON) o a un fichero
(p. ej. LOGFILE=RAM:Info.txt).

REJECT_ICONS=<YES|NO> [ CTA]
Permite ocultar los iconos a la hora de mostrar los ficheros
disponibles a través de una peticidén de ficheros.

PUT_ICONS=<YES|NO> [ CTA ]
¢Deben crearse iconos para los ficheros escritos por SViewII?

INSTALL_CX=<YES|NO> [ CT ]
¢:Cargo el programa como una comodidad?

INSTALL_AREXX=<YES|NO> [ CT ]
(Quiere disponer de un puerto ARexx?

AREXXPORTNAME=<Nombre> [ CT ]
Nombre del puerto ARexx (<=63 caracteres).

INSTALL_APPWINDOW=<YES|NO> [ CTA]
;Quiere que el programa disponga de una ventana de aplicacidén?
(s6lo funciona conjuntamente con OPEN_GUI=YES o CX_POPUP=YES) .

APPMODE=<SHOW | LOAD> [ CTA]
Define el comportamiento
de la ventana de aplicacidén (SHOW=mostrar, LOAD=cargar).

INSTALL_APPICON=<YES|NO> [ CT ]
¢Quiere que el programa disponga de un icono que lo represente
sobre el Workbench (icono de aplicacién)?

INSTALL_APPMENU=<YES|NO> [ CT ]
cQuiere que el programa afada un item al menut Herramientas del
Workbench (menu de aplicacidn)?

OPEN_GUI [ CTA]
Abre la interfaz grafica inmediatamente.

CLOSE_GUI
Cierra la interfaz grafica inmediatamente [ A ]

CX_POPKEY=<tecla tecla ...> [ CT ]
Comando CX_POPKEY esténdar:
define la combinacién de teclas que activard al programa.

CX_POPUP=<YES | NO> [ CT ]
Comando CX_POPUP esténdar:
CX_POPUP=YES es equivalente al comando OPEN_GUI.

CX_PRIORITY=<-128..127> [ CTA ]
Define la prioridad del proceso SViewII vy del nGcleo gestor
(broker) de 1la comodidad. Sin embargo, si es invocado a través
del ARexx, sdbélo podrd modificar la prioridad del proceso.

VIEWMODE=<Cadena> [ CTA]
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.2

El

Fuerza a que se utilice SIEMPRE el modo de visualizacidén indicado
(" cadena’ es el valor hexadecimal asignado a dicho modo del tipo
"0x1234abcd", O, el nombre de dicho modo, como podria ser por
ejemplo "PAL:HighRes" ("PAL:AltaRes")). Temporalmente puede ser
desactivado utilizando la peticidén de modos de pantalla.

STATUS=<Nombre de fichero>

Escribe la situacidén/estado del programa en fichero...
1: Fichero no cargado,
2: Cargado <anchura>x<altura>x<profundidad>,
3: Visualizando <anchura>x<altura>x<profundidad>.

nombre por defecto de la interfaz ARexx es "SViewII.rx".

Manejo de la interfaz grdfica y de las prestaciones App

La

interfaz grafica principal se puede dividir en varias &reas

segun su funcidn:

Botones relacionados con la imagen

[Cargar y mostrar]
[Cargar]

[Guardar]
[Mostrar]
[Aplicar]
[Pantalla]

[Medio]
Elementos de la interfaz relacionados

con los objetos, gestores y operadores SV

Pestanas

Listas

[Sobre]

[Ahadir]

[Borrar]

Elementos de la interfaz relacionados con las pantallas

Lista de pantallas
[Refrescar]

[Detalles]
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[Guardar]
Ademéds hay disponibles a través del ment "Proyecto", las <+
siguientes
opciones adicionales:

Sobre el fichero
Ayuda

Sobre

Ocultar

Salir
Activando el modo de ayuda, presionando la tecla <
HELP, cuando
seleccione una opcidén de mend o un botdn, entrard en el modo de
documentacidédn sensible al contexto.

2.0.3 Control de la pantalla de visualizacidn

SViewII abre para cada imagen, que deba visualizar una pantalla
adecuada. Esta pantalla (y su ventana asociada) es llevada a
primer plano (colocada delante de 1las deméds que pudiera haber
abiertas) y activada, en cuanto la imagen ha sido cargada en ella.

En cuanto dicha pantalla es mostrada, puede controlar su
comportamiento de las siguientes formas:

Control a través del ratédn...
el botdén derecho permite abandonar la pantalla de visualizaciédn.

Cuando se visualizan objetos que NO son imdgenes,
a través del sistema gestor de datos del S.0. (datatypes)
a través de la opcidén [Cargar y mostrar]...

.~presionando el botdén izgquierdo del ratdén mientras mueve el ratdn
simultdneamente, le permitird desplazar el Adrea de visualizacidn
(vea la nota que aparecerd en la barra de titulo de la pantalla).

NOTA:~-~estos objetos serdn siempre visualizados en una pantalla
cuyo (cédigo) identificador serd generado por la funcién
BestModeID (), asi que 1los ajustes del gestor SV seréan
IGNORADOS, pudiéndose forzar el uso de modos ECS/AGA.

-~de todas formas, recomiendo que desconecte el soporte de
objetos que no sean imagenes (puede hacerlo a través de
la opcidén "Biblioteca" en el menu "Preferencias").

Control a través de teclado...

Carga un nuevo grafico.

Abandona la visualizacidn.

Abandona la visualizacidén y sale del programa.
Abre la interfaz gréafica, pero no pasa

= X O
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a primer plano la pantalla donde se ha abierto ésta.

HELP : Abre la interfaz gréafica, pero no pasa
a primer plano la pantalla donde se ha abierto ésta.
ESC : Abandona la visualizacién y sale del programa

(debe de mantenerse presionada la tecla uno o dos segundos).

1.9 Formatos graficos

sea
pagin

GIF es un formato obsoleto, asi gue se recomienda <+
encarecidamente que no

utilizado ni soportado. iMuy importante!: si se dedica al disefio de

as

base (HTML) en La Malla Mundial (WWW), utilice en su lugar los

formatos JPEG y/o PNG.

3.0 Informacidén sobre los formatos graficos soportados

3.0.1 IFF-ILBM

.2

.3

El formato IFF-ILBM es el formato grédfico estdndar en Amiga.
Actualmente existen dos versiones oficiales de este formato:

- IFF-ILBM, sin comprimir
- IFF-ILBM, con codificacién CmpByteRunl

La diferencia entre ambos, es que el segundo contiene datos
codificados con el método CmpByteRun, mientras que el primero no
tiene ningtn tipo de codificacidn. Algunos programas (muy)
antiguos no soportan la compresidén de los datos de la imagen.

Los ficheros IFF-ILBM pueden contener bloques especificos del Amiga
para definir ciclos de <color (CRNG), el modo de visualizacién
(CAMG) y otras informaciones.

IFF-ACBM

El formato IFF-ACBM es el formato grafico estadndar del AmigaBASIC.
Actualmente sdélo existe una uUnica versidn:

- IFF-ACBM, sin comprimir

La razdén por la que los datos estédn sin comprimir, es casi la misma
por la que el formato IFF-ILBM no es utilizado: a los programas
escrito en AmigaBASIC no les es demasiado facil 1leer datos
comprimidos, de manera que ralentizarian muchisimo la ejecucidn de
éstos. Los datos en el formato IFF-ACBM son guardados bitplano a
bitplano, para incrementar la velocidad de lectura vy 1la de
descodificacidn.

Otros formatos graficos (jmas de 40 diferentes!)

La biblioteca SuperView soporta bastantes formatos de ficheros
diferentes, en algunos casos con posibilidad de lectura/escritura,
otros sdé6lo con posibilidad de lectura y otros sélo con posibilidad
de escritura. Ademds, también soporta la lectura de otros formatos
a través del sistema gestor de tipos de datos (biblioteca
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"datatypes.library’) incorporado a partir de la versidén~3.0 del
sistema operativo.

Por favor, consulte la documentacién de la biblioteca SuperView
para informacién mads detallada (consulte también la seccidn

Propdsito del programa

) .

1.10 Menu

Sobre el fichero (FilelInfo)

Le suministra informacién sobre el fichero gradfico actualmente cargado en
memoria, como puede ser su anchura, altura o profundidad de color.

1.11 Menu

Ayuda (Help)

Activa esta ayuda en linea.

1.12 Menu

Sobre (About)

Le informa sobre SViewII.

1.13 Menu

Ocultar (Hide)
Cierra la interfaz gradfica del usuario de SViewII (cuando estd activada la

interfaz comodidad esta opcidén no significa necesariamente salir del
programa) .

1.14 Menu

Salir (Quit)

Cierra la interfaz gréfica de SViewII y sale del programa.
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1.15 Botodn

[Cargar y mostrar] (Slide View)

Le permite echar una ojeada rédpida a una imagen (en cuanto se cierre la
visualizacién de ésta, serd eliminada de memoria). Al seleccionar este
botén se perderd cualgquier imagen cargada en memoria y aparecerd una
peticidén de ficheros para que elija la imagen a visualizar.

1.16 Botodn

[Cargar] (Load)

Cuando presione este botdn, una peticidén de ficheros hard su aparicidén y la
imagen seleccionada (si es de un tipo reconocido por el programa) seré
cargada y conservada en memoria, permitiendo por ejemplo ser guardada
repetidas veces con formatos diferentes.

Si el objeto SV especifico (por ejemplo ’'Datatypes’ que permite aprovechar
los médulos gestores de datos del sistema operativo) no soporta exportacidn
a la memoria de trabajo, una pantalla permanecerd abierta detrds de las

demé&s para conservar la imagen.

1.17 Boton

[Guardar] (Save)

La 1imagen conservada en memoria serd guardada con el formato de fichero
deseado (seleccionable en 1la lista de objetos: utilice el botédn [Sobre]
para obtener mds informacidén sobre un formato en concreto).

1.18 Botodn

[Mostrar] (View)

Le permite wvisualizar una imagen cargada en memoria: esta funcidn es
diferente de la proporcionada por el botdédn [Cargar y mostrar], pues al
cerrar su visualizacidén, la imagen permanecerd en memoria.

1.19 Botodn

[Aplicar] (Action)

Modifica la imagen actualmente cargada en memoria, segun el operador SV
que haya seleccionado. Después de terminar la operacidédn puede guardar y/o

visualizar el resultado obtenido a través del objeto/gestor SV que usted

seleccione.
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1.20 Boton

[Pantalla] (ViewMode)

Abre una peticidén para que seleccione el modo de pantalla a utilizar
(dependerd del gestor SV seleccionado) con la imagen cargada en memoria.

1.21 Boton

[Medio] (Medium)

Este Dbotdén le permite elegir como medio de entrada/salida un disco, el
portapapeles o un dispositivo, afectando esta seleccidén a las operaciones
de cargar vy guardar grdficos. Asi, por ejemplo, puede cargar un grafico
del portapapeles y proceder a guardarlo a continuacidén en disco.

Si el acceso a disco estd seleccionado, aparecerd una peticidén de ficheros
antes de cargar o guardar cualquier cosa; en el caso de haber seleccionado
el portapapeles, serd la primera wunidad la wutilizada (quizds pueda
encontrar informacidén adicional sobre la wunidad del portapapeles en el
manual de su ordenador) .

1.22 Secciones

Pestafia 'Objetos’ y pestafla ’'Gestores’

Estas ©pestaflas o solapas le permiten cambiar los contenidos de la

lista

4
de~manera, que podrd visualizar los objetos disponibles en el primer caso o
los gestores disponibles en el segundo caso.

1.23 Listas

Lista de objetos y lista de gestores

Este elemento de la interfaz le permite seleccionar el objeto o gestor SV
sobre el que ejercer acciones posteriores, vya sea a través del botdn

[Mostrar]
, del botdn
[Cargar]
o del botdn
[Guardar]
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1.24 Boton

[Sobre] (SVInfo)

Este botdén muestra informacidén adicional sobre el objeto, gestor u operador
SV seleccionado.

1.25 Botodn

[Ahadir] (Add)

Este Dbotdén abre wuna peticidén de ficheros para que el usuario seleccione

el objeto, gestor u operador SV que desea afladir al sistema: jno intente
seleccionar bibliotecas o médulos que no tengan como sufijo
".svobject",".svdriver" o ".svoperator"! La eliminacidén de estos mdédulos o
bibliotecas de su sistema es posible a través del botdn

[Borrar]

1.26 Botodn

[Borrar] (Remove)

Este Dbotdén le permite borrar los objetos, gestores u operadores SV gue no
utilice en su sistema (se borrard el seleccionado); para que la operacidn
sea llevada a cabo con éxito, es obligatorio que la tarea SViewII actual
sea el unico programa que acceda a la biblioteca SuperView. Se puede
realizar la operacidén inversa, o sea, (volver a) afladir utilizando el botédn

[Afladir]
disponible.

1.27 Boton

[?]
Este Dbotdén 1le permite editar el fichero panel de control ’.controlpad’
correspondiente al objeto, gestor y operador SV seleccionado actualmente, o

lo que es lo mismo, modificar sus preferencias tal como se podria hacer con
el programa SVPrefs.

1.28 Listas

Lista de pantallas

Este elemento de la interfaz le permite seleccionar la pantalla, sobre la
que realizard posteriores acciones vya sea con el botédn
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[Actualizar]

4

[Detalles]
o
[Guardar]

1.29 Botodn

[Refrescar] (Update)

Si la 1lista de pantallas no estéd actualizada, al presionar éste botdn se
modificard (actualizard) para que refleje las existentes.

1.30 Botodn

[Guardar] (Save)

Este Dbotdén, cuando estd seleccionada la seccidén ’'Pantallas’, le permite
guardar la pantalla elegida de la lista en el formato gradfico seleccionado.

1.31 Botodn

[Detalles] (Info)

Este Dbotdén muestra informacidédn variada sobre la pantalla actualmente
seleccionada como tamaho, profundidad, atributos...

1.32 Errores

Errores conocidos y limitaciones del programa:

Limitaciones

Cuando intente crear algun tipo de exposicidn programada de imagenes
(slideshow), deberda decidir durante cuanto tiempo debe mostrarse una imagen
al usuario, puesto que al wusar el usuario los botones del ratdén se
daré por terminada la visualizacidén, asi como enviando un comando
ARexx/Comodidad/Tipo de herramienta a SViewII, se provocard que sea
visualizada de forma inmediata una nueva imagen. Esto no en realidad un
error:~es asi sencillamente porque se estd recibiendo un mensaje
interactivo mientras la imagen se visualiza. La visualizacidén de multiples
imagenes es sélo posible cuando se han puesto en marcha diferentes tareas
SViewII, las cuales pueden ser abandonadas al presionar el botdén del ratédn.

Cuando desee creando una exposicidén programada de imdgenes, es mejor que
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utilice 1las wutilidades "SuperSlide", "CyberSlide" o "WinSlide" que se
adaptan mucho mejor a este menester (puede encontrarlas en el cajdén
de herramientas llamado "Tools").

"CyberSlide" y Picasso96

Se me ha informado de multitud de problemas (como por ejemplo blogqueos y/o
fallos fatales) para las versiones antiguas de Picasso96 (anteriores a la
versién~1.32). Normalmente se pueden solucionar actualizando el software a
una versién mé&s reciente y/o actualizando la FlashROM de las tarjetas
PicassoIV.

"WinSlide" y MultiCX

Si tiene activada la opcidén "modo opaco" de MultiCX, cuando intente mover
y/o0 redimensionar la ventana, se modificard el evento y esto hard creer a
WinSlide que el usuario ha pedido terminar de visualizar la imagen actual.
Solucidén: desconecte esta opcidédn de MultiCX.

Problemas de generacidén de modos de visualizacidn

Las funciones del S.0. del Amiga, CyberGfx y P96 tienen un comportamiento
diferente. Si no estéd sastifecho con los resultados, por favor, pruebe mi
parche "ModeP" disponible en Aminet (util/sys/ModeP.lha) o las
correspondientes opciones de preferencias, a través de SVPrefs, de la
biblioteca "superviewsupport.library".

NewMode

He recibido informes de fallos fatales/bloqueos cuando se ejecuta con la
versién~4 de NewMode (mientras que, curiosamente, con la versidén 3.9 parece
funcionar correctamente). Utilice ModePro en su lugar para soslayar el
problema.

1.33 Historia

SuperView NO estd relacionado con el programa del mismo nombre incluido en
el disco n° 367 de la coleccidédn Amigalib, del que conoci su existencia con
_posterioridad_ a que yo comenzase a programar el mio. Tampoco existe
relacién con el programa de PC, que parece haber "tomado" su nombre del
nuestro... ni con el sistema de interfaz de visualizacidén con el mismo
nombre.

>> Para el significado de "jAargh!, consulte las notas al pie del libro <<
>> de Terry Pratchett, "Interesting Times" (x) <<

(¥) N. del T. - "Tiempos interesantes"
PARA INFORMARSE SOBRE CORRECCIONES DE ERRORES IMPORTANTES RELACIONADOS CON
CARGAR Y GUARDAR IMAGENES, OPERADORES Y GESTORES DE VISUALIZACION, por
favor, jconsulte la documentacién de la biblioteca SuperView!

8.21 (20.2.99):

— ahora se pregunta antes de sobreescribir ficheros que ya existen
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con tal de que defina la opcidén ERROR_REPORT=YES; esta prestacidn

puede ser desconectada a través de la opcidén ASK_OVERWRITE=NO.
-~por favor, utilice al menos 1la versidén 41.101 de

la biblioteca "wizard.library"... las versiones 37 podrian

provocar graves problemas con el refresco de la interfaz grafica:

deberia encontrar una copia incluida en las versiones

demostracidén de varios de los programas disponibles en

el servidor FTP <ftp.haage-partner.com>.

— incluida biblioteca 22.2.
— disponibles nuevos médulos PPC.

- ahora hay disponible un nuevo punto de registro:
encontrdrd mas informacidén en el documento
"Descuento" que puede localizar en el directorio "Help/espafol".

—~ahora el registro en linea con tarjeta de crédito a través de RegNet es
posible. Algunas ofertas especiales se encuentran disponibles, parte de
las cuales se derivan de 1la habitual lista de descuentos. jEche una
mirada a la versidn en espafol (directorio "Help/espafiol") y confirme lo
alli indicado consultando la versidén en inglés!

—-~como ejemplo, de lo versatil que es el puerto SViewII, eche por ejemplo
una mirada en al pagquete SVProPics.lha de Ulrich Falke (en Aminet,
directorio gfx/misc/) que incluye una poderosa y elaborada recopilacidn
de guiones como una solucidén a la conversidn y procesado automdtico de
imdgenes con SViewII y la biblioteca SuperView.

8.20 (22.11.98):

- A los usuarios de "SView Productivity Suite":
DEBEN REGISTRARSE ANTES DE PODER USAR ESTA ACTUALIZACION! (gratuita)

—-~corregido los ajustes del patrdn
en las preferencias peticiones de ficheros (¢de nuevo?).
-~Las entradas de la ventana invocada por la opcidén "Todos los objetos SV"
no soportaba el pincha doblemente con rapidez con el puntero. Corregido.
- actualizada completamente la ayuda en linea en espafiol
(—> Démaso D. Estévez).
—-~se ha afadido el catdlogo holandés,
que ha sido totalmente reescrito, y
se ha vuelto a afladir el catédlogo de la interfaz grafica
(-=> cortesia de la ATO, consulte la seccidén de créditos).
- afladido fichero guia en espafiol traducido por Damaso D. Estévez.
- si1 las dos cadenas de la ayuda en linea del fichero "sviewII.ct"
sumaban mé&s de 80 caracteres, el programa podia bloquearse
(-> Déamaso D. Estévez).
— el comportamiento de la ventana de aplicacidén ahora puede modificarse
(=> Wolfgang Krause) .
—-~afladida nota en la seccidén "Errores conocidos y limitaciones"
sobre la opcidén "Modo Opaco" de MultiCX (-> Burkhard Breuer).
SuperSlide, CyberSlide, WinSlide:
ajustados los requerimientos de versidn.
— SuperViewPalette:
eliminados algunos datos no utilizados y cédigo obsoleto.
— documentacién revisada.
—-~reestructurada la organizacidén de SViewNG:
los paquetes del n°~6 al 8 ahora son opcionales,
el n° 3b es opcional (pero recomendado)
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ademds de haberse traspapelado anteriormente.
—-~ahora se requiere la biblioteca "superview.library" versidén 22 o
superior y la "superviewsupport.library" versidén 13 o superior.
eliminado algun cédigo antiguo para
el soporte de la versién 9 o inferiores.
— incluida biblioteca versidén 22.1

8.10 (5.10.98)

—-~introducida la posibilidad de pinchar doblemente con el puntero en los
items de las listas (listviews), de manera que ya no es obligatorio
utilizar las opciones "?" o "Detalles".

— el catdlogo més reciente de la interfaz grédfica ha sido cerrado

(=> Niels Bache).

actualizados algunos de los textos en espafiol o afadidas notas variadas

(-—> Démaso D. Estévez).

- afadida nuevamente la traduccidén al lituano de la interfaz gréafica
(=> Levas) .

-~si una ventana de visualizacién o pantalla era abierta mientras se
seleccionaba [Guardar] (con el gestor "Windows.svdriver" la pantalla del
WB, en los demds casos la pantalla visualizada), podria haber sido
capturada en lugar de guardar los graficos cargados: corregido.

(—> Wolfgang Krause)

—-~ahadidas multitud de nuevas y actualizadas traducciones de la ATO (en

préximas versiones podria suministrar el soporte local en un paquete

separado, para alegria de los usuarios ingleses nativos).

incluida biblioteca versidén 21.9

8.04 (8.9.98)

- corregidos errores de tecleo...

- ... y actualizada la documentacién.

—-~afiadidas ma&s traducciones (y actualizaciones)
de Démaso D. Estévez <amidde@arrakis.es>.

~afladida informacidén sobre la lista de distribucidén en la seccidn dedicada
a informacidén sobre las actualizaciones del programa.

— afhadida nota sobre NewMode en la seccién de errores conocidos.

— afladida nuevamente la traduccidén al sueco de la interfaz gréafica
(=> Torbjdrn Aronsson) .

-~ahora el registro en linea utilizando tarjeta de crédito es posible a
través de RegNet; incluidas algunas ofertas especiales, parte de las
cuales son derivadas de la 1lista de descuentos habitual: jécheles una
mirada!

—-~actualizado el documento FAQ en 1inglés sobre el proceso de registrar
SViewII para reflejar la informacidén sobre el uso de tarjeta de crédito.
—-~como ejemplo de la versatilidad del puerto ARexx de SViewII, eche una
mirada en Aminet al extremadamente Util fichero SVProPics.lha (directorio
gfx/misc) de Ulrich Falke: gracias a sus guiones podrd convertir y

procesar ficheros por lotes con SViewII y la biblioteca SuperView.

—-~corregido el problema en el guidén instalador "Error en la linea n° 133"
(¢s61lo en el modo de simular instalacidén?)

(=> Torbjdrn Aronsson).
- incluida biblioteca versidén 21.8

8.03 (9.8.98)

—~La versidén 8.02 de Aminet era esencialmente una correccidn (fichero
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ejecutable, médulo de la interfaz gréfica ".wizard" y dos catédlogos).
8.02 (3.8.98)

-~La versidén 8.01 de Aminet era esencialmente una correccidén (sdélo fichero
ejecutable y médulo de la interfaz gréfica ".wizard").

-~La versidén 8.00 estaba etiquetada incorrectamente con la fecha "5.7.98",
cuando ésta era deberia estar etiquetada como "30.7.98".

—-~La prestacién de fijar el modo de visualizacidédn (VIEWMODE=...) sdélo
funcionaba con la opcidén [Cargar y mostrar]: ahora funciona con [Cargar]
(y [Mostrar]).

-~en la ventana abierta por la opcidén de ment "Todos los objetos SV", el
botdn [Modificar] ahora estd en modo fantasma (no seleccionable), si no
es posible modificar los ajustes/preferencias del item de la lista
seleccionado, como sucede con otros menus de preferencias.

-~de la versidén 7.72 a la 8.00, se han anhadido un montdén de traducciones al
espafiol de Damaso D. Estévez <amidde@arrakis.es>.

-~vuelvo a afadir traducciones de la interfaz grafica (alemén, espafiol).

- ajustada la versidén del fichero ".wizard".

-~el atajo de teclado _? ahora estd permitido para los tres... tipos de

médulos de SV (gestores, objetos y operadores).

incluida biblioteca versidén 21.7.

8.01 (1.8.98)

— los viejos ficheros llaves no siempre eran reconocidos
(—> Georg Rottlander).

- el médulo de informacidén no funcionaba
(=> Georg Rottlander).

- algunos textos del mdédulo de informacidn
tenian la tinta y el papel de igual color.

8.00 (30.7.98)

rehecha la interfaz gradfica nuevamente.

-~este ©paquete se llama ahora SViewII: es el sucesor de SViewNG (he
necesitado un nuevo nombre para separar la nueva interfaz y sus catdlogos
de los antiguos ;-)

—-~puede usar en paralelo tanto la viejas versiones del programa como las
nuevas, si lo desea.

—-~recuerde actualizar los propios guiones ARexx que haya creado para que
funcionen con esta nueva versidén (nombre del puerto: "SViewNG.rx")...
yo ya lo he hecho con los de muestra.

- incluida biblioteca versidén 21.6.

7.72 (14.7.98)

- explicada la opcidén VIEWMODE=... un poco mejor.
— afadida traduccidén al espafiol de Damaso D. Estévez <amidde@arrakis.es>.

7.71 (5.7.98)

-~afladida informacidén sobre la nueva oferta permanente de descuento al
comprar por lote.

~afiladida en el fichero de "primeros auxilios" informacidén sobre los
problemas con el tamaho de pila.

incluida biblioteca versidén 21.5.
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7.70 (28.6.98)

—~ahadido "WinSlide", una nueva herramienta de visualizacidn sobre
VENTANAS, similar al médulo gestor SV "Window.svdriver", pero que
funciona como programa separado e independiente como "SuperSlide" y
"CyberSlide".

-~corregido un (raro) error en el guidén instalador que podia ocurrir
después de wuna interrupcidén y reintento posterior sin reiniciar el
sistema (-> Darcy Baston).

—-~corregido un desastroso error en las preferencias al combinar la barra
desplazamiento con el campo entero (la barra no era suficientemente
precisa, el campo entero no permitia modificar el valor de la barra, los
cambios no eran tenidos en cuenta).

—-~corregidas algunas alertas de Enforcer condicionales relacionadas con las
rutinas de la barra de desplazamiento de las preferencias y la selecciédn
de cadena (-> Sven Drieling).

- corregido un estupido error en el manejo de tipos de herramienta.

—-~afladido nuevo tipo de Therramienta DEF_DIR para poder especificar el
directorio por defecto (inicilizacidén de la peticidn de ficheros) para
ficheros grédficos (-> Tom Lively).

— actualizado el fichero informativo sobre powerUP.

—-~actualizado el fichero de "primeros auxilios" anadiendo informacidén sobre
SnoopDOS y "PATCHRAMLIB".

7.65 (5.4.98)

— afadidos catédlogos en lituano (-> Levas <savel@kaunas.omnitel.net>)

-~la peticién de ficheros de las preferencias podia contener basura en el
campo de texto del patrdn.

—-~seleccionando en el menu la opcidédn "Ocultar", se producian alertas de
Enforcer vy podia producirse un blogueo: sin embargo, en mis pruebas,
funcionaba adecuadamente cuando desde la peticidén "¢Desea salir REALMENTE
de SvViewII?" elegia dicha opcidén y cuando ocultaba la aplicacidén con la
comodidad Exchange (-> Waldemar Scheu).

—~ahora puede modificar las preferencias desde fuera utilizando el programa
SVPrefs (consulte el fichero "LéameEnPrimerLugar" en el directorio ARexx
para més detalles).

- incluida biblioteca versidén 21.2
y disponibles nuevos médulos PPC en Aminet.

7.60 (6.3.98)

—~incluida la biblioteca versidén 21.1, que ha sido actualizada con el nuevo
estilo .svm de los médulos PPC (completamente rediseflada con SAS/C).

TENGA EN CUENTA, QUE LOS MODULOS ANTIGUOS YA NO FUNCIONARAN: ;SOLO LOS
NUEVOS A PARTIR DE ESTA VERSION LO HARAN! LOS NUEVOS MODULOS ESTAN
DISPONIBLES EN AMINET (gfx/show) EN EL FICHERO "svppc2ll.lha".

—-~afliadido guidén ARexx para importar graficos en PageStream a través de
SuperView. El guidén ha sido suministrado, para su inclusidén, por William
F. Maddock. jGracias William!

—-~algunas mejoras posteriores han sido retrasadas ligeramente, puesto que
los médulos PPC tienen mayor prioridad.

7.55 (11.2.98)
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-~sistema de preferencias: se ha sustituido ":SuperView/SViewNG.config"
por "PROGDIR:SViewNG.config" (el directorio por defecto sigue siendo
TENV:’) .

— incluida biblioteca 20.1
(novedad: soporte PPC para los formatos JPEG, PNG, TIFF, PICT).

7.50 (1.1.98)

-~nueva ’'BBS’/STD de soporte llamada "NewsLine" (consulte la seccidén "De
dénde obtener actualizaciones" para mds informacidn).

7.40 (24.12.97)

—-~actualizado el documento de "primeros auxilios en la instalacién",
"README_WICHTIG_IMPORTANT".

—-~afadida nota sobre "SuperViewPalette", indicando su propdsito vy
cémo/cuando eliminarlo (-> Sven Drieling, Michael Heinrich en Fido).

—-~aclaracién en el documento "Register.txt": las actualizaciones
habitualmente son gratuitas (de hecho, todas las actualizaciones, desde
practicamente los comienzos, lo han sido, estando disponibles en Aminet
(=> Terry Coles).

-~a la vez dque se mostraba (opcionalmente en la peticidén informativa
"Sobre") la 1imagen del wusuario usando el sistema gestor (de tipos) de
datos del sistema operativo, se comprobaba si se disponia de la versidn
3.1 del S.0. en lugar de la 3.0: corregido.

- Seccidén "Errores conocidos y limitaciones":

— afladidas notas sobre bloqueos de "CyberSlide" bajo Picasso96.
- afladidas notas sobre la generacidén de modos
de visualizacidén bajo AGA, CGfx, P96 y sobre ModeP.

—~"SuperSlide" y "CyberSlide" ya no se independizan de CLI/Shell que los ha
puesto en marcha, de manera que como efecto colateral tienen un tamarfio
algo menor y ya no causan problemas de prioridad (-> Ramiro Garcia).

- "SuperViewPalette" ahora también verifica
la presencia de la biblioteca "ppc.library".

— incluida biblioteca versidén 19.9.

7.35 (6.12.97)

—-~afladido nuevo comando ARexx ’'STATUS’ para obtener informacidén sobre la
imagen actualmente cargada/visualizada. Este le permite tener un mayor
control sobre el programa, por ejemplo, para la creacidédn de exposiciones
programadas de imagenes o slideshows (—-> Kramer) .

7.30 (16.11.97)

—-~corregidas preferencias de la Dbarra de desplazamiento (igual que en

SVPrefs): ahora el rango estd comprendido entre 0 y 65535 por defecto.
—~ahora también lee y escribe iconos de Amiga (estédndares, estilo MagicWB
y estilo NewIcons) de manera inteligente. NOTA: Para la lectura, jse

necesita activar de forma explicita la opcidn correspondientes en las
preferencias (fichero ".controlpad" de control)!.
— incluida biblioteca versidén 19.5.

A propdsito, ¢ha leido el articulo sobre
SuperView y Picture Manager Prof.
en el n°~10 de la revista
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7.

7.

7.

7.

Amiga Informer (www.amigainformer.com) *?
25 (19.10.97)

~afiladidos catdlogos en polaco gracias
a Boguslaw Dziewierz <cut@localbar.com>.
incluida biblioteca versidén 19.4.

A propdsito, he tenido noticias de que BlitterSoft
esta vendiendo ¢Picture Manager Prof. (PMPro) 4.1
por 39.95 libras esterlinas?
Visite la direccidén http://blittersoft.wildnet.co.uk/pmpro.htm
o consiga la versidén de demostracidén en Aminet
(biz/demo/pmpdemo.lha) o a través de su CD-ROM recopilatario n° 21

24 (28.9.97)

la versidén 7.23 no fue enviada a Aminet.

~ahora puede recibir su versidén registrada de SViewNG junto a los mdédulos
PPC y otro material extra en discos ZIP (100 MB Iomega) .

~afladido guidén QuickStart para probar en equipos AGA y CyberGraphX sin
que sea necesaria la instalacidén previa del paquete. Utilicelo con
cuidado: la biblioteca no estard operacional al 100% (-> Sven Drieling).
actualizado fichero "ReadMe_powerUP".

documentos actualizados.

nota sobre biblioteca "ppc.library" afadida.

incluida biblioteca versidén 19.3 con multitud de errores corregidos.

23 (22.9.97)

asegurandose, de que la biblioteca "ppc.library" vya se encuentra en
memoria, antes de que la biblioteca "superviewsupport.library" intente
abrirla (-> Frank Mariak).

22 (18.9.97)

actualizados los créditos de la ATO (—> Joel Alvim).
~afladidos catédlogos, textos vy guidén instalador en francés gracias a
Julien Wilk y Pascal Rullier.
actualizados guiones ARexx.
algunos de los textos en ruso se han perdido.
corregido error en (y reescrito) el cdédigo de la opcidn "Aplicar".
las peticiones de fichero ahora recuerdan los patrones definidos
(=> Sven Drieling).
incluida biblioteca versidén 19.1, con bastantes errores corregidos.

.21 (5.9.97)

afiadida breve guia para solucionar problemas
"ReadMe_WICHTIG_IMPORTANT" en dos idiomas: inglés y alemdan.

.20 (20.8.97)

recompilados SViewNG, "SuperSlide",
"CyberSlide" y "SuperViewPalette" con SAS/C 6.58.
corregido pequeno error en "SuperViewPalette”.
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7.17 (8.8.97)

- afadidos catdlogos en finlandés gracias a Mika Lundell y Linus Silvander.
- afladidos catdlogos en portugués gracias a Joel Avim y Alexandre Gabriel.
- afladidos catalogos en holandés gracias a Frits Letteboer.

7.16 (28.7.97)

-~nuevo tipo de herramienta "VIEWMODE" que permite preseleccionar un modo
de visualizacidén fijo global: se utilizard con cualquier imagen y
"siempre" (temporalmente puede ser desconectado utilizando la opcidn
"Pantalla" para seleccionar un nuevo modo en la peticidén de modos de
pantalla que se muestra). Puede, definir dicho modo a través de su
identificador hexadecimal como p.~ej.~"VIEWMODE=0xabcdl234" o a través de
su nombre, como p.~e]j.~"VIEWMODE=PAL:HighRes". Tenga cuidado con los
modos CyberGfx3, pues los espacios en blancos, pueden ser en realidad
obtenidos presionando combinadas Alt y la Dbarra espaciadora o
sencillamente tabuladores (—-> bastante gente).

—-~cuando un fichero ha sido <cargado, la peticidén "Sobre el sistema"
mostrard ahora el nombre de dicho fichero en la barra de titulo de la
ventana (-> Dr. Heiko Pollmeier).

~afladido guidén ARexx de ejemplo "ConvertAnyFile.rx" para mostrar cdémo se
transfieren los pardmetros y cémo utilizar éstos para una conversidn
fuente->destino (-> pedido por mucha gente).

- afadidos catédlogos en holandés gracias a Frits Letteboer.

— los créditos de los catalogos en ruso han sido olvidados (Oleg Sergeev).

7.14 (20.7.97)

incluida biblioteca versidén 17.5.

-~la Dbiblioteca versién 17.5 contiene un error corregido, que también se
habia solucionado a través de "SViewNGFix712.lha" (en Aminet).

- afadidos créditos preliminares de la ATO.

-~el guidén instalador confundia la entrada del camino de buUsqueda de
SViewNG en el fichero s:user-startup definiéndolo como el camino de
acceso a los catdlogos (sobreescribiendo #svcomdir) en lugar de usar el
camino de acceso al programa: ahora se utiliza #svcatdir para el camino
de acceso a los catdlogos (-> Andrija Antonijevic).

-~el guidén instalador referenciaba wun directorio antes de ser creado,
cuando se trataba de la primera instalacidén (-> Andrija Antonijevic).

- afhadidos catédlogos en italiano actualizados gracias a Alessandro Basso.

—~descrito nuevo problema de Dbloqueo bajo P96/CGfx en la seccidn sobre

errores conocidos de la documentacidén de la biblioteca SuperView (algunas

versiones de la Dbiblioteca "Picasso96API.library", cuando son abiertas

por el gestor "Picasso96.svdriver", pueden fallar fatalmente bajo un
entorno competitivo con CyberGfx, en lugar de limitarse a salir
silenciosamente) . No suecede, si sélo usa uno de estos sistemas o si

cambia de uno a otro.
7.12 (4.7.97)
- afladidos ma&s catdlogos (—> ATO).
7.11 (25.6.97)

—-~corregido error en el guidén instalador: se producia cuando se borraba la
versién de SView instalada sin Dborrar las variables de entorno y se
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procedia a reinstalar el paquete (-> Sven Drieling, Michael Gruber).
7.10 (16.6.97)

- afladidos catalogos en noruego gracias a Roger Hagensen.

—~incluida biblioteca wversidén 17.2, lo que ahora permite ofrecer la alta
calidad opcional de los 24 Dbits en la impresidén, a través del objeto
"Printer.svobject" en conjuncidén con TurboPrint.

—-~clertos botones ahora estdn nuevamente desconectados cuando no hay ningun
fichero cargado (Guardar, Aplicar, Mostrar, Pantalla).

—~cuando no se especificaba un valor madximo por defecto para un item de las
preferencias en el fichero ".cpinfo", se utiliza un valor maximo por
defecto de 2731-1 1lo que a veces podia producir algunos resultados
extrafios cuando se movia libremente la barra de desplazamiento. Ahora se
usa OxFFFFFEF-1 (16777214 o 24 bits sin signo), que funciona mucho mejor
(=> Sven Drieling).

—-~la interfaz grafica ahora es un fichero externo ".wizard" (que es buscado

en el directorio PROGDIR:) vy que recuerda el tamaho, la posicidén, etc
(=>~Sven Drieling).

—-~cuando no hay el fichero ".cpinfo" para un objeto/gestor/operador, el
botén "?" aparecerd en modo fantasma, o sea, no seleccionable

(=> Sven Drieling).

-~si ha instalado wuna vez SuperView, el guidén le sugerird el mismo
directorio destino para futuras actualizaciones: la localizacién se
recuerda gracias a la variable "ENVARC:SuperView-Library/SV_WHERE", 1lo
mismo que la asignacidén de VMEM vy de un directorio para bibliotecas
alternativo (-> Sven Drieling).

- la posicidén de los iconos no era demasiado precisa: corregido
(=> Sven Drieling).

7.00 (26.5.97)

- afladido nuevo catdlogo italiano para
la interfaz gréfica gracias a Alessandro Basso.

-~COB.wwbnet.de cierra sus puertas. Eliminada cualquier referencia a la
direccién ARKW@COB.wwbnet.de y al soporte en linea. La nueva direccién es
ARK@News.wwbnet .de

-~los usuarios registrados pueden colocar ahora una imagen de si mismo
(50x50 puntos) en el directorio 'PROGDIR:’ con el nombre User.image
("PROGDIR:’ es el directorio donde reside la aplicacidén a ejecutar, y es
definido adecuadamente por el S5.0. en cada circunstancia... en este caso
es donde reside SViewNG): con la versidén 3.0 o superior del sistema
operativo, ésta serd mostrada en la ventana informativa "Sobre"
utilizando el sistema gestor (de tipos) de datos del S.O. (biblioteca
"datatypes.library’) .

—-~incluida biblioteca wversién 17.1, que se encuentra preparada para
soportar una amplica coleccidédn de médulos PPC, lo que permitird un uso
intensivo y excelente del sistema powerUP (TM): estos médulos pueden ser
adquiridos separadamente por ahora (consulte el formulario de registro).

R R R S S R R R S R R S S R S R I I R R I I I S I I I b S I S S I S I I b I 2 b 4

Evolucién histdrica del programa previa a la versidén 7.00 suprimida
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1.34 Futuro del programa

_Posibles_ futuras mejoras:
- mds funciones, y mds inteligentes, para proceso de imagen,
- previsualizacién de cualgquier imagen en 8 bits o HAM,

- manejo/conservacién en memoria de mds de una imagen,
-y mas...

1.35 Correspondencia

*+ Pagina base general de PerSuaSiVe SoftWorX ==
http://wdo.de/ark/

(actualmente redirigida a
http://home.t-online.de/home/Andreas_Kleinert/)

| Puede contactar conmigo, informdndome de errores, \
| envidndome dinero o cualquier otra cosa,
| de las siguientes formas:

+ Desarrollo y registro de SuperView =
* Desarrollo y registro de DRAFU x
* Punto de registro europeo de Image Engineer =

PerSuaSivVe SoftWorX

Andreas R. Kleinert
Sandstrasse 1
D-57072 Siegen
Alemania, Europa

Cualquier correo postal enviado a mi vieja
direccidén aun serd rutado correctamente

Teléfono: +49-271-22869 (también FAX + AM)
Fines de semana a partir de las 18.00 horas
Cuando llame por teléfono, puede dejarme un mensaje
si no estoy, pero no espere que le devuelva la llamada

si vive en EE.UU., Australia... puesto que las tarifas
de teléfono en Alemania son MUY elevadas.

Correo electrdénico de Internet

Por favor, envie los ficheros binarios menores de 16 KB a la direccidn
ARK@News.wwbnet.de (en caso de que fuesen de mayor tamafno, pregunte antes).
Y, por favor, tenga en cuenta antes de enviarlos que mi buzdén electrdnico
no tiene capacidad infinita.
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* iNo envie ficheros binarios a través x
* de Fido o de pasarelas Fido! =

Fido

Andreas Kleinert 2:2457/350.18

Usenet

>>> Andreas_Kleinert@t-online.de (T-Online)
ARK@News .wwbnet .de (Z-Netz)
Andreas_Kleinert@gmx.de (GMX)

(tenga en cuenta que los mensajes enviados a @gmx.de actualmente serdn
redirigidos @t-online.de, asi que pruebe con la ultima direcciédn
directamente, ya que de funcionar, funcionaran ambas) .

Si nada funciona,
intente utilizar una de estas pasarelas publicas Fido-Usenet:

En Alemania...
Andreas_Kleinert@pl8.£350.n2457.z2.fido.sub.org

Desde EE.UU. o cualquier otro sitio...
Andreas_Kleinert@pl8.£350.n2457.2z2.fidonet.org

Cuando informe sobre algun fallo o error del programa, por favor, no olvide
incluir wuna detallada descripcidén del problema, e indiqueme si éste es
reproducible o no. Por favor, mencione también el n° de versidén de SViewII
que utilizd y describa la configuracidén de su sistema (modelo de Amiga como
por ejemplo 500, 4000T-60, etc, versidén de Kickstart/sistema operativo,
RAM, disco duro, configuraciones especiales).

Si desea obtener una versidén de SViewII mds reciente (y probablemente més
depurada), no olvide registrarse como usuario de SViewII con el formulario
incluido en este paquete. Sin embargo, los informes sobre errores
detectados son siempre bienvenidos, provengan tanto de usuarios no
registrados como de usuarios que han/hayan decidido registrarse.

1.36 Créditos y soporte

Probablemente deba dar las gracias a Dbastantes personas, pero no voy
a incluir una relacidén exhaustiva de ellas aqui, puesto que muchos ya han
sido mencionados en la documentacién de la biblioteca SuperView (asi que
consulte también ésta, por favor).

Gracias a (por orden alfabético):

- Gerd Frank
...~por las pruebas beta con las primerisimas versiones del programa, por
los informes sobre errores detectados, y por ultimo, pero no por ello

menos importante, por algunas de sus ideas y sugerencias, especialmente
las relacionadas con el redisefio de la interfaz grafica de SuperView ;-).
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— Roman Patzner

través del laberinto de las pasarelas Fido ;-).

Detlef Winkler

...~por

el pasado
detallada,

han
consulte el documento Bonus/Léame) .

...~por los Dbonitos iconos que disefid para utilizar conjuntamente con el
paquete MagicWB de Martin Huttenloher (requieren 8 colores como minimo) vy
me envidé para ser incluidos con SuperView (busque también en los
directorios de Aminet el paquete "RomIcons").
— Martin Schulze
...~por enviar SuperView a Aminet e incluirlo la serie SaarAgG,
llegando esta forma asi a un sector mds amplio de publico. También
por enviar vy recibir todos esos mensajes que no encontraban su camino a

disefio de multitud de iconos y graficos que actualmente o en

sido incluidos

con SViewII

por la traduccién al idioma correspondiente a:

Francés
Italiano
Sueco

Noruego
Serbio

Ruso
Holandés

Finlandés
Portugués

Polaco
Lituano
Espanol
Cataléan
Brasilefo

Persa
Turco

a multitud de personas,

Emmanuel REY
Julien Wilk
Francesco Mancuso
Mario Dell’Oca
Patrik Nydensten
Torbjorn Aronsson
Roger Hagensen
Ljubomir Jankovic
Andrija Antonijevic
Oleg Sergeev

Frits Letteboer =
Eelke Blok

Ji Yong Dijkhuis
Mika Lundsell
Linus Silvander
Joel y Ruben Alvim
Alexandre Gabriel
Boguslaw Dziewierz
Levas

Dédmaso D. Estévez
Lloreng Grau

Otto Carvalho
Gustavo Sarmento
Paymaan Taayemeh
Sinan Gurkan

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

(
(
(
(
(
(
(
(
(
(
(

por su soporte/apoyo de

wilkj@esiee.fr)

mcfrank@mediatel.it)

mdoc@uli.it)
nydenCalgonet.se)

(para

un informacidén mas

torbjorn.aronsson@mailbox.swipnet.se)

msi@sn.no)

lurch@afrodita.rcub.bg.ac.yu)

TheAntony@bigfoot.com)
bigblack@neworder.com)

dagraver@dds.nl)

e.blok@student.utwente.nl)

jiyong@dds.nl)
(c71829%@uwasa.fi)
linus@icenet.fi)

mindwalker@mail.telepac.pt)

chryse@mail.telepac.pt)

db7@earthdome.com)

savel@kaunas.omnitel.net)

amidde@arrakis.es)
llg@cryogen.com)

ottocarvalho@alternex.com.br)
sarmento@nutecnet.com.br)

yekta@dci.iran.com)

sgurkan@artemis.efes.net)

diferentes formas:

- Patrik Nydensten — Simon Edwards - Jon B. Peterson
— Torbjdérn Aronsson — Alessandro Basso - Luca Giolo

— Andreas Neumann — Jurgen Haage - Markus Nerding

- Bodo Thevissen — Helge Thorsten Kautz - Urban D. Miller
- Jens Loreck — Jlrgen Schafer — Florian Zeiler

— Ing.bliro Helfrich - Steve Quartly — Paul Huxham
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— Andreas Magerl

- William F. Maddock
— Kevin Hisel

— Gerd Frank

- Ian O Connor

— Michael Trautes

- RlUdiger Dombrowski
- Oliver Eichhorn

- Stefan Kremer

— Andreas Manewaldt

- Albi Rebmann

— Christian Wincziers
- Aaron Digulla

- Grant Fribbens

- Mats Jansson

— Michael De Meerleer
— Andy Philpotts

- Tommy Simonsen

Mat Bettinson
Mika Lundell
Joachim Baumeister
Martin Schulze
Jan van den Baard
Ralph Babel
Thomas Dorn
Stefan Grad

Alex Lange

Axel Melzener
Frank Taha

Thomas Alexnat

C. Davis Sprague
Thomas Gundlach
Michael Kilimann
Neil Mohr

Fabio Rotondo
Klaus Stengel

Thomas Eigentler
Joop van de Wege
Thomas Fischbach
Roman Patzner
Detlev Winkler
Alexander Carbin
Sven Drieling (Indy)
Klaus Holtorf

H. P. Lattka
Michael Petrikowski
Roger Hagensen

Rudi Brand

Michael Flad
Richard Hartmann

Jim y Becky Maciorowski

Patrick Ohly
Jirgen Schneider
Reinhard Theling

- Henrik Tikanvaara - Marco Vernaglione - Fabien Wernly

- Tilo Winkler — Steffen Hauser - Eddie Churchill
- Sven Denninghoff — Michael Gruber - Joel Alvim

— Tom Lively — Frank Dietrich

- y por ultimo, PERO NO MENOS IMPORTANTE:

a todos los usuarios registrados
de SuperView por apoyar el concepto del shareware.

1.37 Distribucion

Copyright

El programa SViewII y sus ficheros de documentacidén son propiedad:
(C)opyright 1993-99 de Andreas R. Kleinert. Todos los derechos reservados.

El derecho de wuso de este programa estd garantizado pagando al autor la
cuota de registro correspondiente: 30 marcos alemanes (40 en el caso de
usuarios que no residan en Europa occidental), o equivalente (por ejemplo
20/25 ddélares EE.UU. respectivamente o en el caso del Euro, utilizando el
valor oficial fijado para cambio). Junto con la notificacidén de registro
recibird wun FICHERO LLAVE (keyfile): éste es estrictamente para su uso
personal y NO PUEDE SER DISTRIBUIDO BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA.

Si la legislacién de algun pais invalida alguno de los términos y/o
cldsulas incluidas en este documento, esto no afectard a la validez de las
restantes.

Este paquete ha sido traducido con ayuda de la ATO (Amiga Translators’
Organization: Organizacién de Traductores de Amiga): esta organizacidn
sin animo de lucro se dedica a realizar traducciones para el mundo Amiga.

Finlandés Mika Lundell <c71829@uwasa.fi>
Linus Silvander <linus@icenet.fi>
Portugués Joel Alvim <mindwalker@mail.telepac.pt>
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Alexandre Gabriel <chryse@mail.telepac.pt>

Ruso : Oleg Sergeev <bigblack@neworder.spb.ru>
Irina Sergeeva <bigblack@neworder.spb.ru>

Serbio : Ljubomir Jankovic <lurch@afrodita.rcub.bg.ac.yu>
Andrija Antonijevic <antony@oreska.dv.co.yu>

Francés : Julien Wilk <wilkj@esiee.fr>
Pascal Rullier <rullier@triade.fr>

Holandés : Eelke Blok <e.blok@student.utwente.nl>
Ji Yong Dijkhuis <jiyong@dds.nl>

ATO - Amiga Translators’ Organization
http://www.vapor.com/ato
ato-info@ato.vapor.com

Consulte también la seccidn

Créditos y soporte

para més informacidn sobre
las traducciones y los traductores.

Garantias/responsabilidades

El autor no se hace responsable de lo que pudiera acontecer por utilizar
este programa. Este software se proporciona "TAL CUAL", sin garantia de
ningun tipo, de manera que es el usuario gquien asume todos los riegos. E1
autor se reserva el derecho a abandonar el desarrollo del programa.

Derechos

Los wusuarios registrados que satisfagan la cuota de registro, gozardn de
los derechos descritos en el formulario de registro.

Distribucidn

La versidén registrada de SViewII NO PUEDE ser redistribuida. La
distribucidén de ficheros llave estd terminantemente PROHIBIDA.

Lo siguiente sdélo es de aplicacidén para la versidn
de evaluacidén no registrada (EL) de SViewII...

El programa SViewII en esta versidén es de libre distribucién (SHAREWARE) .
Puede copiarlo, siempre que las referencias sobre el copyright y autoria se
mantengan intactas, asi como los restantes elementos incluidos en este
paquete de distribucidn.

Este programa no puede ser incluido en paquetes/colecciones de software
comercial sin mi permiso por escrito.

Este programa no puede ser vendido de ninguna forma, pero se permite cobrar
una pequefla cantidad que incluya los gastos de copiado.

Este programa puede ser distribuido a través de discos de dominio publico o
ser incluido en bibliotecas DP. Gozan de este permiso la coleccidén de
discos para AmigalLib de Fred Fish vy las series alemanas (por orden
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alfabético): AmigaSzene, BerndsPD, FRANZ, GPD, SaarAG, TAIFUN y TIME.

Este programa puede ser distribuido también a través de correo electrdnico
y puede ser colocado en buzones electrénicos siempre que se respeten las
condiciones de redistribucidén en su integridad. Aminet goza de un permiso
especial para la distribucidén del paquete.

El uso o distribucidén de este programa por su parte implica autométicamente
la aceptacién de todas las condiciones en los términos indicados.

1.38 Copyrights

Aspectos legales

Algunos de los nombres o productos mencionados en este documento pueden
pertenecer a compafiias y estar protegidas legalmente ya sea como copyright,
marca registrada y/o comercial, etc.

1.39 Traduccion v. 1.0 8.21 (3.3.99)

TRADUCCION LIBRE AL ESPANOL

Este documento es propiedad exclusiva del traductor, o sea yo :). Sdélo se
permite el <copiado vy su distribucidén gratuita siempre que se respete(n)
la(s) forma(s) de distribucién original elegidas por el traductor o
directamente por el autor del paquete original y no utilice una versidn
ilegal de SViewII. La wutilizacidén de esta traduccidén como fuente de
consulta/referencia es siempre bajo la responsabilidad del propio usuario
asumiendo éste todos los riesgos (ni siquiera garantizo una correcta
traduccidén, asi que por favor, consulte la documentacidédn original).

Dadmaso Dominguez Estévez
Email: amidde@arrakis.es - Fido: 2:348/613.44

AmiSpaTra - http://www.arrakis.es/~amidde/
Padgina con noticias y traducciones en espafiol para Amiga
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